
Z okazji urodzin Gdyni proponujemy uczniom klas V-VIII następujące zadania: 

1. Gra planszowa.  

Stwórz grę planszową, której akcja rozgrywać będzie się w Gdyni. Ulice, bulwar, plaża , parki czy 

wybrana dzielnica (np. Kamienna Góra) będą świetnym tłem dla zmagań uczestników rozgrywki.  

Pamiętaj, aby wybrać miejsca charakterystyczne dla naszego miasta. Format pracy A3, blok 

techniczny lub karton. 

2. Gdyńska garderoba.  

Zbierz materiały ( zdjęcia, rysunki, opisy…) do wybranego tematu związanego z Gdynią. Wybór 

tematu zależy od Ciebie, np. pomniki gdyńskie, ciekawe budynki (modernizm gdyński), gdyńskie 

plaże, moja dzielnica, ulubione miejsca/e itd. W górnej części wieszaka przyklej swój temat. 

Zebrane materiały zawieś na wieszaku za pomocą tasiemek, wstążek itp. Korzystaj z kartonu lub 

bloku technicznego. 

 
3. Smartfon gdyńskiego bohatera: tapeta-email-playlista. 

Spersonalizuj telefon, który należy do osoby związanej z Gdynią, może to być np. Antoni Abraham, 

Danuta Baduszkowa, Franciszka Cegielska, Lucjan Cylkowski, Eugeniusz Kwiatkowski, Marian 

Mokwa, Antoni Suchanek, Aleksandra Tarkowska, Tadeusz Wenda lub inna osoba ważna dla 

naszego miasta. Na środku kartki A4 z bloku technicznego umieść smartfon. Tapeta: zaprojektuj 

tapetę charakterystyczną dla Twojego bohatera. Email: z jednej strony telefonu zapisz treść 

dwóch wiadomości, które właśnie otrzymał Twój bohater. Playlista: z drugiej strony telefonu 

zapisz tytuły trzech utworów wraz z wykonawcami, których słuchałby Twój bohater. 

 

Na prace czekamy do 6 lutego, jeśli będziemy kontynuowali naukę zdalną, prosimy o przesyłanie 

zdjęć prac do swoich nauczycieli historii poprzez platformę Teams. Wszyscy uczniowie, którzy 

nadeślą prace otrzymają ocenę celującą, autorzy najciekawszych otrzymają drobne upominki. Po 

powrocie do szkoły zostanie zorganizowana wystawa prac, przedstawimy je również na szkolnym 

fb. 


